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仓库管理员

Store Keeper

1. 比赛描述

仓库管理员是一个1：1的对抗类项目，需要将立方体从他们的营地扔到指定的区域，以赚取积分。由

于大立方体和小立方体的分数不同，所以参赛选手对机器人有良好的控制和操作策略对这个项目来说

很重要。

2. 机器人

2-1. 机器人类型 无限制

2-2. 机器人搭建

2-2-1 .搭建 所有的机器人必须在比赛前预先制作好，现场不提供额外的时间来搭建机器人。

2-2-2. 尺寸大小 20cmx20cm（长 x 宽）

2-2-2-1.尺寸测量

1）官方测量：裁判将在比赛开始前测量机器人的大小。

2）测量方法：在机器人展开的状态下测量尺寸。测量过程中选手不得提出异议。

3）修改时间：如果尺寸超标，选手将有1分钟的时间在裁判指定的位置进行修改。如果

选手不能在有限的时间内修改完成，则他们将被取消比赛资格。

2-2-3. 重量 在600g及以下（含电池，不含控制器）

2-2-3-1. 重量测量

1）官方测量：裁判将在比赛开始前测量机器人的重量。

2）测量方式：重量统一使用电子秤测量，测量过程中选手不得提出异议。

3）修改时间：如果超重，选手将有1分钟的时间在裁判指定的位置进行修改。如果选手不

能在有限的时间内修改完成，则他们将被取消比赛资格。

参赛者

1人小学组

人员规定 机器

1台，无需搭建
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2-2-4. 电机类型限制如下。

-直流电机：低于300rpm

-伺服电机：5kg力矩，低于100rpm

2-2-5. 遥控器 机器人使用的遥控器只允许使用KIT中包含的通信模块控制器。（不允许使用红外

控制器或普通PS2蓝牙控制器）

2-2-6. CPU板和接口板 可以各使用1个。

2-2-7. 框架 在同一个制造商的套件中可以不受限制使用，但不可以改变框架的形状。

2-2-8. 弹性板 无论是哪个制造商，用于执行任务的弹性板都需要符合以下规格和材料的要求，数

量限制为一个。

尺寸：4.5厘米x6厘米（误差±1cm）

材料：聚碳酸酯（PC）

厚度：1T

2-2-9. 是否使用弹性板来执行任务取决于选手的策略，但是使用时必须满足2-2-8的规定。

2-3. 电源限制

2-3-1. 必须使用独立的电源，不能使用内燃机。

2-3-2. 可以使用充电电池，电池数量无限制。

2-3-3. 电池盒的数量没有限制，但只允许使用认证KIT套件内的。

2-4. 驱动器 无限制

2-5. 程序和控制

2-5-1. 机器人既可以使用程序控制自主移动，也可以通过遥控器控制移动。

2-5-2. 如果机器人在裁判宣布比赛开始前移动，选手（队伍）将被取消资格。

2-5-3. 如果遥控器出现问题问题，无法更换通道，选手（队伍）将被取消参赛资格。

2-6. 备用机器人

2-6-1. 选手可以准备一个主机器人以外的备用机器人，并且这两个机器人在使用前都必须经过裁

判的认证。

2-6-2. 在比赛开始前经过裁判认证后，允许更换备用机器人。（根据小组赛还是淘汰赛，更换备

用机器人的时间会根据进展而有所不同。）

2-6-2-1. 小组赛允许在小组赛开始前更换。
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2-6-2-2. 淘汰赛允许在每场比赛前更换。

2-7. 如果机器人在比赛开始前改变形状，选手可能会因为尺寸规定而被取消资格。但是，在比赛开始

后改变其大小和形状是允许的。

3. 竞赛场地

3-1. 指定赛场 经组委会批准的正式比赛赛台。

3-2. 尺寸和组成 每个队使用一个赛台，大小为160cm x 120cm（误差±10%）。两个赛台的距离在

30cm内。

3-2-1. 连接连接场地的两个直桥宽度为25厘米（误差±10%），并将粘在场地上。

3-2-2. 场地可以会有小于2º（误差±10%）的倾斜和小于3mm（误差±10%）的间隙或起伏。

3-2-3. 赛台四周将安装防止机器人坠落的护栏。

3-3. 赛台上贴有一张喷绘材质覆哑光膜（或刀刮布）的地图，并可能印有主办方的广告或标志。

3-3-1. 场地的起点 每个机器人必须从指定的起点开始出发。

3-3-2. 目标的目的地 在任务地图的中间每个选手将得到一个与其营地相同颜色的区域。

3-3-3. 任务地图

3-3-3-1. 启动发射的营地区域 59cmx53cm（误差±10%）

3-3-3-2. 目标物的目的地区域 25cmx25cm（误差±10%）和地图中间的营地有同样的颜色

3-3-3-3. 惩罚线 在地图的中间存在一条机器人不能通过的惩罚线。

< 任务地图图示 >
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3-4. 任务中的附属物件

3-4-1. 目标物将使用两种重量为10~30g（误差±10%）的多面体块。

3-4-1-1. 目标物尺寸

大立方体：6cm x 6cm x 6cm（宽x长x高，误差±10%）（1-5个）

小立方体：3cm x 3cm x 3cm（长x宽x高,误差±10%）（5-10个）

< 大立方体，小立方体 >

3-4-1-2. 目标物颜色无限制，可以使用任何颜色。

3-4-1-3. 目标物将被分配在任务地图上的指定地点。

4. 比赛流程

4-1. 比赛采取小组赛与淘汰赛形式进行，在小组赛中获胜额队伍进入淘汰赛，两两对决，决定最终获

胜者。

例

例
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4-2. 小组赛

4-2-1. 所有选手进行抽签分组对战(3人一组)，每人分别与另外两人对战。（如：A-B,B-C,C-A）

4-2-2. 获胜得3分，平局得1分，失败得0分，积分最高的选手进入淘汰赛。

4-3. 淘汰赛

4-3-1. 通过抽签决定对战分组。

(例. A组第一名对C组第一名，B组第一名对D组第一名）

4-3-2. 对战双方得分相同时，通过加时赛或称量重量，直到决出获胜者。

4-4. 比赛结束后，统一公布给选手的维修时间。

5. 比赛进度

5-1. 尽可能多地将目标物投放在己方的目标物的目的地。

5-2. 根据完成的任务数量计算选手的积分。

5-2-1. 总积分 将通过两种目标物的数量来计算的。

移动投放1个大立方体，得3分。

移动投放1个小立方体，得1分。

5-2-2. 无效得分 如果立方体完全脱离目的地区域则没有得分。

例） 如果立方体的底部部分压在目的地的区域上：得分有效。

如果立方体的底部完全超出了目的地的区域：得分无效。

< 示例 >
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5-3. 选择营地

5-3-1. 所有的参赛选手都可以在不同的营地参加比赛。

5-3-2. 两名选手通过石头剪刀布、抽签或掷硬币等方式获胜后，可以选择的营地。

5-4. 移动或发射立方体

5-4-1. 选手可以同时移动多个立方体。

5-4-2. 在移动时掉落场地外的立方体不能再次放回场地内，并且计分时将被排除。

5-4-3. 发射立方体必须只能在发射区域进行。

5-5. 启动并重新启动

5-5-1. 如果机器人在裁判宣布开始指令前移动，则该选手将被取消比赛资格。

5-5-2. 重启开始的机会只有两次，如果在重新启动时选手不听从裁判的指令，选手将被取消比赛资

格。

5-6. 比赛时间 比赛时长最多为1分30秒。

5-7. 比赛评判

5-7-1. 时间结束 在规定的时间內记录任务得分，得分高的选手获胜。

5-7-2. 机器人停止 如果机器人在比赛时出现停止或重复转圈移动等不能正常比赛的情况，裁判

须计时10秒。如果机器人10秒内无法恢复，裁判可以宣布该机器人故障停止比赛，比赛对手

可以继续比赛。

5-8. 违反规定或妨碍比赛进度的选手将被取消比赛资格，成绩按无效处理。

5-8-1. 如果选手在未经裁判或工作人员授权的情况下触摸机器人，将被判定为机器人触摸，并取消

比赛资格。选手的身体触摸到冲出场地的机器人时也将判定被判定机器人触摸。

5-8-2. 比赛过程中不允许添加、拆卸、更换或修改机器人的部件。如果比赛过程中修改机器人的

结构、工具或电池，将被取消比赛资格。

5-8-3. 如果未在指定的场地进行比赛，选手将被取消比赛资格。

5-8-4. 如果机器人的身体超过惩罚线的一半时，将立即被取消比赛资格。在这里，“机器人”指包

括从主体到所有附件结构。

5-9. 如果在比赛过程中发生停电或测量仪器故障等意外情况，裁判可以决定进行重赛，参赛选手必须

听从裁判安排。
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5-10. 如果机器人从场地掉落（如果机器人的一部分碰到场地外的地板），机器人必须回到起点，然

后在裁判允许的情况下计时10秒后再次出发继续进行这一轮比赛。

5-11. 裁判有权在比赛过程中控制赛场和选手所有的情况。比赛的判定是裁判的专属权力。裁判对比

赛结果具有一切解释权。

6. 结果判定

6-1. 同分判定

6-1-1. 小组赛 小组积分相同时则比较双方的积分差。如果积分差相同则按以下计算排名。

6-1-1-1. 如果积分差相同，重量较轻的机器人获胜。（包含电池的重量）

6-1-1-2. 如果机器人的重量相同，则将再次进行重赛。

6-1-1-3. 如果重赛为平局，机器人必须进行修改以减轻重量，然后再进行重赛。修改时间1分

钟，并且在指定地点修改。

6-1-2. 淘汰赛

6-1-2-1. 重量较轻的机器人获胜。

6-1-2-2. 如果两个机器人的重量相同，则将再次进行重赛。

6-1-2-3. 如果重赛为平局，机器人则必须进行修改以减轻重量，然后再进行重赛。修改时间1

分钟，并且在指定地点修改


